& g Leistungsnachweis 2

Nummer: Name:

Klasse: Datum:
A LF06 WIT2A 11.12.2018
Punkte: pkt von pkt Unterschrift Lehrer: Datum Korrektur:
Seite: 1 von 2
Prozent: Note/Pkt:
Erlaubte Hilfsmittel: keine Einschrankung,m auf3er Kommunikation mit Dritten
Zeitvorgabe: 80 Minuten

Bitte vor Beginn der Bearbeitung lesen und beachten:

1.

Die Klausur hat 2 Seiten. Bitte Uberprufen Sie die Vollstandigkeit.

2. Fertigen Sie alle Losungen als Dateien an, so dass Sie diese in dem ILIAS-

Kurses abgeben konnen. Achten Sie selbststandig darauf, dass sie keine
leeren Dateien einreichen. Kennzeichnen Sie eindeutig lhre Antworten mit der
entsprechenden Aufgabennummer.

Legen Sie lhr Mobiltelefone und evtl. Smartwatch mit dem Display nach unten an
die Tischkante vor Ihnen ab!

4. Tauschungsversuche konnen zur Bewertung der Klassenarbeit mit der
ungunstigsten Note fuhren.
5. Flllen Sie nach Beendigung das letzte Blatt zum Klausurfeedback aus.
6. Sollte Ihnen irgendetwas z.B. eine Fragestellung nicht klar sein, dann fragen Sie
bitte sofort!
Aufgabe Erreichte Punkte Zu erreichende Punkte |Zeitempfehlung
Aufgabe 1 10 Punkte 20 Minuten
Aufgabe 2 15 Punkte 20 Minuten
Aufgabe 3 6 Punkte 15 Minuten
Aufgabe 4 10 Punkte 20 Minuten
Aufgabe 5 5 Punkte 5 Minuten
Summe 46 Punkte 80 Minuten

Viel Erfolg!

Erstellt: Mo, 10. Dezember 2018 (Dr.-Ing. Smit)
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Nummer: Name:

Klasse: Datum:
M LFO6 WIT2A 11.12.2018
Punkte: pkt von Pkt Unterschrift Lehrer: Datum Korrektur:
Seite: 2 von 2
Prozent: Note/Pkt:

Hinweis zur Abgabe lhrer L6sungen:

Flgen Sie samtliche |Ihrer Losungen (Text und Bildmaterial) an der entsprechender
Position der Aufgaben in einem Textdokument (.odt, LibreOffice-writer) ein. Nicht
bearbeitete Aufgaben markieren Sie bitte entsprechend als ,nicht bearbeitet”.

Stellen Sie selbststandig sicher, dass ihre Daten gegen einen evtl. Computerabsturz
gesichert sind und dass ihre Losungsdatei rechtzeitig vor Ende der online-Klausur im
ILIAS-Ordner abgegeben ist.

Namensgebung ihrer Datei: Vorname_Nachname_Klausur2_2018.odt

Sie erhalten folgendes Klassendiagramm:

Lebewesen Spielfeld
Fussball Tor
Stuermer Tortwart

Aufgaben: Jede Aufgabe einzeln I6sen! Zeichnen Sie Klassendiagramme mit
DiaPortable (obenstehendes Diagramm als download im Klausurordner).

1.

Erganzen Sie im obenstehenden Klassendiagramm sinnvoll gewahlte
Generalisierungen/Spezialisierungen. Falls eine Erklarung dazu notwendig ist,
verfassen Sie diese im Textfluss unterhalb ihres neu erzeugten Diagramms.

. Erganzen Sie das neue Klassendiagramm aus Aufgabe 1 um Assoziationen. Achten

Sie darauf, dass alle assoziativ abzuleitenden Attribute und Methoden in den
entsprechenden Klassen zu erganzen sind. Falls eine Erklarung dazu notwendig ist,
verfassen Sie diese im Textfluss unterhalb ihres neu erzeugten Diagramms.
Erganzen Sie Ihr Klassendiagramm aus Aufgabe 3 um je 1xAttribut und 1xMethode
pro Klasse.

. Erzeugen Sie einen Java-Quelltext zu Ihrem Klassendiagramm aus Aufgabe 3.

Dieser Quelltext ist ebenfalls in die Textdatei der Abgabe zu verfassen.
Erzeugen eine Demo-Klasse mit einer main()-Methode und testen Sie Ihr
Klassendiagramm.

Erstellt: Mo, 10. Dezember 2018 (Dr.-Ing. Smit)




