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Lernfeld 06 Klasse: Datum:
Anwendungsentwicklung WIT2A 28.05.2019

Punkte:

Pkt von 60 Pkt

Prozent:

Note/Pkt:

Unterschrift Lehrer:

Datum Korrektur:

Erlaubte Hilfsmittel: bis auf Kommunikation mit Dritten uneingeschriankt

Zeitvorgabe:

75 Minuten

Bitte vor Beginn der Bearbeitung lesen und beachten:

1. Die Klausur hat 3 Seiten. Bitte tiberpriifen Sie die Vollstandigkeit.
2. Beachten Sie die Hinweise zur Abgabe!
3. Legen Sie Ihr Mobiltelefone und evtl. Smartwatch mit dem Display nach unten an die

Tischkante vor Thnen ab.
4. Téauschungsversuche fithren zu einer Bewertung mit der ungiinstigsten Note.

Seite: 1 von 3

5. Sollte Thnen irgendetwas z.B. eine Fragestellung nicht klar sein, dann fragen Sie bitte sofort!
Aufgabe Erreichte Punkte Zu erreichende Punkte Zeitempfehlung
Anforderung 1 20 Punkte 30 Minuten
Anforderung 2 15 Punkte 15 Minuten
Anforderung 3 15 Punkte 15 Minuten
Anforderung 4 10 Punkte 15 Minuten

Anforderung 5* 9 Punkte
Summe 0 60 Punkte 75 Minuten
*Zusatzaufgabe

Viel Erfolg!

Erstellt: Mo, 27. Mai 2019 (Dr.-Ing. Smit)
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Hinweis zur Abgabe Ihrer Losungen:

Stellen Sie selbststidndig sicher, dass ihre Daten gegen einen evtl. Computerabsturz gesichert sind
und dass ihre Losungsdatei rechtzeitig vor Ende der online-Klausur im ILIAS-Ordner abgegeben

ist. Die Abgabezeit behalten Sie bitte selbststéindig im Blick.

Abgabe-datei: Vorname Nachname Klausur2 2019.zip
WICHTIG: die 0.g. zip-Datei muss ein netbeans-Projekt enthalten!

Digitale Anhéinge im ILIAS-Ordner:
* netbeans Projekt als .zip-Datei
* Klassendiagramm als png

Situation/Aufgabe:

Sie erhalten folgendes Klassendiagramm zur Umsetzung in ein bestehendes netbeans Projekt (sh.

Dig. Anhidnge).

Point
-point: ant[] 1

MsetPoint|point: int[]) : wveoid

HgetPoint(): int[]
l+isPointInFlaechel{point:int[],Qui-GUI): beoolean
1

1. +GUI

Flugzeug

-raumKoordinaten - Point = [28,28]

1

-bezeichnung: String
-pilot: Filot = null

Pilot

K

l+FLugzeugibezeichnung: String) -nachname:
+Lenkgn(neugRauTK?ord}?aten:polntJ: boolean 11k -flugzeun:
MzetPilot{pilot: Pilet) : boolean rle

-vorname: String

String
Flugzeug = null

M+getRaumioordinaten(): peoint

MPilot({vorname:String, nachname:String)

MgetWorname(): String
+getNachnamel(): String
+lenktFlugzeugineueRaumKoordinaten: 1nt[]) : boolean

4+cetFlugzeuvg( flugzeug: Flugzeug) - boolean

Erstellt: Mo, 27. Mai 2019 (Dr.-Ing. Smit)
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Anforderungen an Ihre Applikation:
Hinweis: Alle folgenden VariablenNamen sind im Quelltext fest vergeben. Nicht verdndern!

Hinweis: Die Anforderungen I-3 fiihren bei vollstindig richtiger Beantwortung zu der
Benotung 2 mit 83%.

1. Das vorgegebene Klassendiagramm wurde korrekt in das vorhandene Projekt umgesetzt und
vollstindig verwendet.
Hinweis: Das heift, dass die GUI keine Féihigkeiten/Merkmale anderer Objekte des
Klassendiagramms iibernimmt.

2. Nach Druck des Buttons Simulator starten ...
a) wird der eingetragene Name des Piloten in das Feld jLabelPilotAusgabe tibertragen.
b) werden der Button Simulator starten und das Feld jTextFieldPilotNamen auf
nicht-bedienbar geschaltet.
c) werden die Felder jTextFieldXNeu, jlextFieldYNeu und der Button jButtonNeustart
bedienbar geschaltet.

3. Eine Werteingabe in die Felder j7extFieldXNeu oder jTextFieldYNeu fiihrt bei jedem
Tastendruck (hier: release/key-up verwenden) zu ...
a) einer Positionsverdnderung des Flugzeugs.
b) einer Aktualisierung der Positionsfelder jLabelXKoordinate und jLabelYKoordinate

Hinweis: Die Anforderung 4 zusammen mit den Aanforderungen 1-3 fiihrt bei vollstindig richtiger
Beantwortung zu der Note 1 mit 100%.

4. Verhindern Sie, dass es zu falschen Eingaben der neuen Flugzeug-Koordinaten kommen
kann. Das ist immer dann der Fall, wenn die Werte in den Eingabefelder die
Dimensionierung des Flugbereichs jPanelFlugfeld iibersteigen oder nicht einem passenden
Zahlenwert entsprechen.

Zusatzaufgabe: die Anforderung 5 entspricht 15% der Gesamtpunktzahl.
5. Der Button neu soll den Ausgangszustand des Spiels wieder herstellen. Das heif3t, dass alle
GUI-Elemente den Positionen und dem Zustand des ersten Ladens des Spiels entsprechen.

Ebenso sollen alle weiteren Objekte ihren Urzustand erhalten.

Sollten Sie eine dieser Anforderungen nicht verstehen (aufier Anforderung 1), fragen Sie bitte
umgehend!

Erstellt: Mo, 27. Mai 2019 (Dr.-Ing. Smit)



